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2 | VIBIEFFE
Grafica, 3D rendering & impaginazione
www.vibieffe.com

Realizzazione di 
cataloghi, dalla copertina 
all’impaginato, con cura 

delle immagini, testi e 
fotoritocco. 

Curato anche il materiale 
per le fiere, redazioni e 

riviste, oltre a pubblicità 
generale.
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3 | VIBIEFFE
Grafica, modellazione 3D, impaginazione & illustrazione
www.vibieffe.com

La linea, un elemento semplice che segna
un percorso, definisce una corsia e uno spazio
nel quale ritrovarsi. Ricercare il comfort e
mantenere sempre l’eleganza della forma, lo
spirito di ricchezza e semplicità di Lane.

25_LANE

#VIDEO #NEW PRODUCTS #COLLECTIONS #SHOWROOM #CATALOGUES #PROJECTS #EXPRESS YOURSELF

Ogni anno, il Salone del Mobile di Milano ci permette 
di mostrare l'alta qualità dei nostri prodotti.

I modelli Vibieffe, sintesi di stile e lusso, sono proposte esclusive perfette per il 
più importante evento internazionale del settore dell’arredamento e del design.

“Vibieffe sta percorrendo una grande evoluzione. 
Include nel suo percorso l’immensa tradizione e 

grande innovazione.”

E x p r e s s  yourself.

Le forme arrotondate ed avvolgenti di shell
sono l’invito ad un’esperienza estetica sobria
e funzionale, per vivere l’accoglienza a tutto
spazio mantenendo pulizia formale ed eleganza
nell’ambiente living.

85_SHELL

Waves si ispira alle forme della natura e alla
tranquillità delle onde del mare; un luogo dove il
design ritrova la sua essenza di essenzialità e il
comfort diventa fondamentale per lo stile di vita

contemporaneo.

35_WAVES

---  Gianluigi Landoni architetto

Area riservataIT

Cura dell’immagine di 
Vibieffe: da semplici 

newsletter a homepage 
del sito o illustrazione 

di nuovi prodotti. 
Lavorazione di

 modelli 3D. 
Seguite numerose 

animazioni per social 
sui prodotti.
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4 | PIROVANO
Grafica, impaginazione & illustrazione
www.pirovanobagni.it

Realizzazione di cataloghi, 
copertina e impaginazione. 

Seguita anche l’immagine sui 
social, prodotte cartoline illustrate 

e video animati.
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5 | SOVET ITALIA
Grafica, impaginazione & illustrazione
www.sovet.com

Kala_Magda_Lewood_Arkos_Deod_GrandDeod_
Regolo_Sl im_ Kodo_ Palace_ Lambda_Totem_
Flûte_Toronto_Campos_Quadro_Piktor_Ring_
Tulip_Genius_Sof t_Dama_Olly_Cadira_Pura_
Sila_ Autumn_TwoTone_Flûte_Bugat ti_ Alisia_
Slen_Campos_Combi_Visual_Sail_Clessidra_
Hor izon _ Denver_Goc c ed iRug iada _ H e l ia _
Nes t _ Sk y l ine _Cl ip_ Sak t i _Wdrobe _Tra led _
Valenc ia _ Frog _ Br idge_ Nido_Tak y_ Rubino_
Spider_3Feet_Shell_Swan_Zeta_Delphi_Keyah_   
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Palazzo Brusarosco Zaccaria
Casa Gallo
1962-1965
Vicenza
Architect Carlo Scarpa

Life 
in 

the 
city
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/ Close-ups of the stylish 
fluted Canaletto walnut 
doors of Kala, here 
photographed with an 
Antique ceramic structure, 
brass-finish profile and 
embossed black feet.

/ Dettaglio delle eleganti porte 
in noce Canaletto cannettato di 
Kala, qui fotografata con una 
struttura in ceramica Antique, 
profilo in finitura ottone e piedini 
neri goffrati.

Cura dei cataloghi di 
Sovet Italia. A partire 
dall’impaginazione, 
seguono fascicoli e 
copertina, con costante 
fotoritocco delle 
immagini. 
Seguita anche la parte 
social e corporate 
image.
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6 | FOTORITOCCO
Fotografia & editing

SOVET ITALIA
www.sovet.com

RIFLESSI
www.riflessi.it

PIROVANO
www.pirovanobagni.it
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Veracar
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7 | VERA CAR
Grafica, logo & immagine

Rinnovo dell’immagine 
di VeraCar: logo e 

varianti, abbigliamento 
coordinato, biglietti da 
visita, cartellonistica e 

pubblicità.



8

8 | ARCHITETTO ACCIARDI
Grafica, logo & bdv

Design di logo, con 
immagine coordinata 

su BDV e inviti.
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09 | FLOATING
Public Void - 3D interattivo

Esperienza virtuale allucinatoria 
della modernità liquida. 

Floating abita uno spazio 
virtuale sviluppato con Unity: la 
fruizione dell’esperienza avviene 

mediante l’esplorazione, e gli 
elementi che lo compongono 

sono opere in sé.
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10 | I CONFINI DEL CORPO
Personale - 3D & Fotogrammetria

Applicazione 3D dinamica e 
interattiva, sviluppata su VVVV.  

Fotogrammetria e 
programmazione a blocchi 
portano a una riflessione 

sull’essenza del corpo trasportato 
in uno spazio digitale.



11

11 | ORGANISMO SONORO
Personale - 3D interattivo & Sound design

Esperienza virtuale 
guidata esclusivamente 
dal suono, prodotta su 
Unity. 
Organismo sonoro 
deriva da uno spazio 
fisico - parco Nord 
Milano - che risulta 
navigabile attraverso 
i suoni, che prendono 
forma in un sistema di 
particelle.
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12 | AR ROOM
Personale - 3D interattivo & Point cloud

Un ambiente di 
sperimentazione con 

fotogrammetria, shaders e 
materiali. 

Muoversi in questa realtà 
invita alla riflessione su 

processi di digitalizzazione e 
il loro nesso con la 

 New Aesthetic. 
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13 | PINK PANTHER
Grafica, logo & illustrazione

Design di logo e logotipo, 
immagine sui social e 

animazioni. 
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Auguri 
culona!!!!1!!1!
un bel bacetto........
mwah mwah

La Increible Leyenda de 
las Tetona Smarida 

y el caballero 

Elfo Leonko
heh

hyah

hop

hop

hop

fiuf

Buon 
Compleanno

14 | VERY VERY UGLY BIRTHDAY CARDSTM

Errore: l’ID del progetto ( ) non esiste

Anti-design. 
Quando si conoscono 
le regole, ci è concesso 
di infrangerle e 
strappare un sorriso 
agli amici.



15 | ALTRI
Disegno, storyboard, pittura & illustrazione

CONTATTAMI

Questa è una selezione rappresentativa di lavori, è impossibile includere tutto in un breve 
documento di presentazione.
Per sapere di più sui singoli progetti o per altro materiale, non esitare a contattarmi.

Le immagini ed i contenuti riportati nel presente documento si intendono di proprietà esclusiva del autore e delle aziende menzionate, pertanto è vietato qualsiasi tipo di riproduzione e divulgazione.

grafico | designer | artista tradizionale e digitale | illustratore | animatore | video editor
contact me: hello@stankov.digital | +39 375 572 3368 |      stankov.digital


